
みのまわりのものをデザイン！

オリジナルグッズをつくろう
ATAM ACADEMY

エンジョイコース

あなただけのオリジナルグッズをつくろう！
かいたイラスト・デザインをアタムのサイトから
グッズにして「うる」ことができます。
「うる」ということは「かう」ひとがいますね。
かって、つかってくれるひとのきもちになって、
グッズをつくってみよう！

【こんげつのかだい】
・はじめに
・グッズのテーマをかんがえよう
・テーマにあわせてグッズイラストをかんがえよう
・いろいろなグッズのデザインをかんがえてみよう



はじめに

ATAM ACADEMY

エンジョイコース★グッズをつくるときの「きまりごと」

まずは、６つのアイテムのなかから、つくりたいものをえらんでください。
１～３コまでまで、アタムで「うる」ことができます！

グラスTシャツ・スウェット

アクリルキーホルダー バンダナ

エコバッグ

クリアファイル

グッズがひとつうれるごとに
報酬（ほうしゅう）がもらえます。

【報酬（ほうしゅう）】
しょうひんがうれたときに
もらえるおかねのこと。

500えん

200えん

Tシャツ・スウェット
グラス、バンダナ
エコバッグ

ひとつうれるごとに

ひとつうれるごとにアクリルキーホルダー
クリアファイル



ATAM ACADEMY

エンジョイコースうることができるアイテムは 3つまで！
アイテムのくみあわせは「じゆう」だよ！

＼おなじグッズをいろんな えでうりたい！／

＼いろんなしゅるいのグッズをうりたい！／ ＼おなじえでいろんなグッズをうりたい！／

ちゅうい

「ひとりでもっとたくさんうりたい」
「ほかのアイテムもうりたい」
…そんなひとは、
おうちの ひととそうだんして、
じぶんだけの「SUZURI」ページを
つくってみましょう！



ATAM ACADEMY

エンジョイコース

「まんが」「アニメ」「ほん」などの
だれかがすでにつくったキャラクターをもとにして
かいたイラストは、うることができません。

また、キャラクターを使っていなくても
だれかのえの「なぞりがき（トレース）」や
「模写（もしゃ）」を「じぶんでつくった！」とはっぴょう
してしまうと、著作権（ちょさくけん）
の侵害（しんがい）＝「ルールいはん」に
なることがあります。

じぶんでかんがえた「オリジナルのイラスト」を
ていしゅつしてください。

著作権（ちょさくけん）を守ろう！

著作権（ちょさくけん）という、
さくひんの「さくしゃ」をまもるためのルールがあります。

ほんとうに、「しょう」をとった
さくひんが、だれかの「マネ」だったこと
から、トラブルになったこともあるよ。
「なぜ、ほかのひとのえをマネして
はっぴょう」することが
ダメなのか？かんがえてみよう。

どうわやむかしばなしなどの
「ふるいさくひん」は、
モチーフにつかえることが
あるから、せんせいにかくにんしてね。



ATAM ACADEMY

エンジョイコース

10月15日8月20日 9月1日-1月5日

グッズを「うる」までのながれ

①グッズイラストを
かんせいさせよう

②申込（もうしこみ）をしよう ③はんばいがはじまったら
「せんでん」してみよう

おうちのひとにてつだってもらって
グッズの「はんばいとうろく」をし
ましょう。

もうしこみが はやかったひとから じゅん
ばんに はんばいをはじめます。
（もうしこみから１～２しゅうかんまってね。）
はんばいが はじまったら、おともだちや
かぞくに「せんでん」してみよう！

「どんなひとにかってもらいたいかな」
「どんなグッズをつくりたいかな」
せんせいやともだちと かんがえながら、
かんせいさせましょう。

申込のしめきり日申込開始日 販売期間



ステップ 1

ATAM ACADEMY

エンジョイコースグッズのテーマをかんがえよう

せんせいや おともだちとのかいわから
アイディアがでてくることもあります。
こまったときは ひとりでかんがえず、
アドバイスをもらおう！

すきなもの・すきなこと・じぶんが
よくしっているものから「れんそう」
していくと、アイディアがうかびやす
いです。

まずは、アイディアだしをしましょう。
アイディアがでてこないときは、ワークシートをつかってみてください。

すきなこと

すきなもの

すきないろ

じぶんのオリジナルキャラ

バスケ

ほし そら バスケットボール

くろ あお あか

アタムくん あーちゃん ましろちゃん

おしゃれ ゲーム



ATAM ACADEMY

エンジョイコースグッズのテーマ・どんなひとに かってもらいたいかなど、
こまかく きめていきましょう。

テーマ

つかういろ（テーマカラー）

かってもらいたいひと

販売（はんばい）するアイテム

つかうモチーフやキャラクター

アタムくんは
「うちゅうからきた
わるいやつ」かもしれない

かぞく、ともだち

グラス、バンダナ
クリアファイル

わるいやつなのか？と
おもわせるような「くろ」と
宇宙（うちゅう）の「あお」

アタムくん
うちゅう・惑星（わくせい）



ステップ２

ATAM ACADEMY

エンジョイコーステーマにあわせてグッズイラストをかんがえよう

つくるアイテム

モチーフやイメージのメモ

グラス

・惑星（わくせい）
・星座（せいざ）
・隕石（いんせき）
・宇宙にいるアタムくん。
アタムくんが「うちゅう」に
ういているイメージ。

イメージイラスト



ステップ３

ATAM ACADEMY

エンジョイコースいろいろなグッズのデザインをかんがえてみよう

どんなものをつくるかきめたら、テンプレートをつかってグッズのデザインを
していきましょう。テンプレートはアタムのブログから ほぞんしよう。

テンプレートのみほん

※このテンプレートの両端（りょうはし）に
大事（だいじ）なモチーフは
描（か）かないようにしてね。
うまくプリントできないことがあります。

テンプレートのなかには、
注意書き（ちゅういがき）が
あるものもあります。
よくよんでから、
かいていきましょう。

グッズが かわれば、きをつけること・注意書き（ちゅういがき）もかわります。
えらんだアイテムのテンプレートにイラストをかくまえに

かならず、それぞれのアイテムの注意書き（ちゅういがき）をかくにんしよう！



ATAM ACADEMY

エンジョイコース

イラストが、「ぬの」にプリントされます。
ふくは、「きているひと」いがいの だれかの
「め」にもつきやすく、たくさんのひとにみ
てもらえます。 ワンポイントデザイン

もできる！

T シャツ・スウェット

Tシャツ・スウェットの
プリント範囲（はんい）
ヨコ 2520 × タテ 2992 px



ATAM ACADEMY

エンジョイコース透明（とうめい）グラス
プリント範囲（はんい）
ヨコ 3102 × タテ 1055 px

「透明（とうめい）」なグラスにデザインする
としたら、どんなものをつくりますか？
のみものを「そそぐまえ」、「そそいだあと」のことを
そうぞうして、グラスならではのひょうげんにチャレン
ジしてみてください。

グラスのまわりにぐるっとイラストがある
デザインもできます。
ワンポイントだけのデザインもできます。

ぐるっとイラストがあるデザ
インにするばあい、テンプ
レートの「りょうはし」に
は、だいじなモチーフをかか
ないようにしよう！



ATAM ACADEMY

エンジョイコースエコバッグ

プリント範囲（はんい）
ヨコ 4090 × タテ 5197 px 

よこはば：33.5cm

たかさ：57.5cm

2リットルのペットボトル
が4ほん はいるおおきさ！
がんじょうで やぶれにく
いきじ。
おりたたんでしゅうのうが
できるゴムバンドつき。

たてなが、よこなが
のイラストもバラン
スがとりやすい。
はいけいに いろを
つけないときは、
「透過（とうか）」を
わすれずに！



ATAM ACADEMY

エンジョイコースアクリルキーホルダー

バッグやポーチなどにつけることができ、いえのそとでも
活躍（かつやく）します。
キャラクターイラストも映（は）えます。
シンプルなせん・シンプルないろのアタムくんも、
ちょっとオシャレにみえる…？

プリント範囲（はんい）
ヨコ 1102 × タテ 1102 px 

バンダナ

バンダナぜんたいに 「いんさつ」ができます。
ハンカチとして・おべんとうのつつみ、
くびや カバンにまいておしゃれのワンアイテムに！
また、ポスターのようにおうちにかざることもできま
す。いろいろなかたちで活躍(かつやく)できるのがバン
ダナのステキなところ！

プリント範囲（はんい）
ヨコ 4252 × タテ 4252 px

たかさ：52cm
よこはば：52cm



ATAM ACADEMY

エンジョイコースクリアファイル
プリント範囲（はんい）
ヨコ 3073 × タテ 4330 px 

ウラオモテにプリントできます。
オモテには、いれたかみをスムーズにとり
だせるように、きりぬかれているぶぶんが
あります。そこにだいじなモチーフをかか
ないよう「ちゅうい」してください。

ものがたりのようなイラスト、「がら」もの、キャラクターのみなど、
いろいろなデザインにあう！

A4サイズのかみがはいるクリアファイル。
イラストを「ぜんめん」にプリントすると
みごたえがあります。



★ヒント

ATAM ACADEMY

エンジョイコース

いろいろなグッズのデザインをかんがえてみよう
★デザインのヒント

はいけいを「透過（とうか）」してみよう！

はいけいに「いろ」は
いらない？ほしい？

グラスにつかうイラストを「透過（とうか）」
してみるとどうなるかな…？
 ちがいはわかるかな？

はいけいを のこしたままのデザインが
じぶんのイラストにあっているのか、
それともはいけいは「とうめい」なほ
うがいいのか？かんせいをイメージしな
がらデザインをきめましょう。

ヒント



ATAM ACADEMY

エンジョイコース透過（とうか）のかくにん（Sketchbook）

イラストのうしろが「しろい」ままだと、グッズにしたときに「かみにかいてる」ようなままになります。

「め」のマークをタップ
すると「しゃせん」が
はいって、はいけいが
「透過（とうか）」にな
るよ

この「もよう」が
「透過（とうか）」のめ
じるしだよ！



ATAM ACADEMY

エンジョイコース

はいけいを「透過（とうか）」にすると、「ほぞん」したとき はいけいが「くろ」くみえます。かくにんしよう。

はいけいが「くろい」＝
はいけいの「透過（とうか）」が
できている！

透過（とうか）でほぞんしたときの みえかた（Sketchbook）

はいけいが「しろい」＝
はいけいの「透過（とうか）」が
できていない。

グッド
バッド



ステップ１
グッズのテーマをかんがえよう（アイデアだし） ATAM ACADEMY

エンジョイコース

おはなししながらでてきたアイデア



ステップ１-２
グッズのテーマをかんがえよう ATAM ACADEMY

エンジョイコース

つかうモチーフやキャラクター



ステップ２
テーマにあわせてグッズイラストをかんがえよう ATAM ACADEMY

エンジョイコース


