
アタムアカデミー
イラストワークショップ

①テーマをきめる！

②見た目をかんがえる！

③キャラクターにぴったりな

　ポーズや表情をつけて

　キャラを完成させる！

きょうの課題きょうの課題



今日の目標！今日の目標！今日の目標！今日の目標！今日の目標！今日の目標！今日の目標！今日の目標！今日の目標！
魅力的なキャラクターを描こう！

①アイデアの出し方を学ぶ！ ②キャラの特徴（とくちょう）から

　見た目や衣装を考える！

③キャラにあったポーズや

　表情をつける！



STEP1　テーマを決めよう！STEP1　テーマを決めよう！STEP1　テーマを決めよう！STEP1　テーマを決めよう！STEP1　テーマを決めよう！STEP1　テーマを決めよう！STEP1　テーマを決めよう！STEP1　テーマを決めよう！STEP1　テーマを決めよう！
魅力的なキャラクターを描こう！

まずはひとつ、テーマとなる「キーワード」
をきめてください。
思いつかないときは、自分にとって身近な
ものや好きなものから選んでみましょう。
たとえば、食べ物・季節・星座・クラブ活
動などはどうでしょうか？
テーマが決まったら、それをもとに衣装（い
しょう）や見た目を考えていきます。

食べ物から何かひとつ
テーマを選ぼうかなあ



STEP2　キャラクターをデザインしよう！STEP2　キャラクターをデザインしよう！STEP2　キャラクターをデザインしよう！STEP2　キャラクターをデザインしよう！STEP2　キャラクターをデザインしよう！STEP2　キャラクターをデザインしよう！STEP2　キャラクターをデザインしよう！STEP2　キャラクターをデザインしよう！STEP2　キャラクターをデザインしよう！

テーマから思い浮かぶキャラクターの性格や
特徴（とくちょう）から、プロフィールを完
成させます。プロフィールをもとに、キャラ
クターの見た目を決めていきましょう。

オムライス屋さんの
ウエイトレスさんを
つくろう！

魅力的なキャラクターを描こう！

オムライスのたまごが
ふわっと被さったような
フリルのスカート！

ウエイトレスの
キャップやエプロン！

ケチャップの
赤色を使った
かざりのリボン！

つけあわせのレタスを
フリルにしたよ！



STEP2のポイント：キャラクターの頭身を決めよう！STEP2のポイント：キャラクターの頭身を決めよう！STEP2のポイント：キャラクターの頭身を決めよう！STEP2のポイント：キャラクターの頭身を決めよう！STEP2のポイント：キャラクターの頭身を決めよう！STEP2のポイント：キャラクターの頭身を決めよう！STEP2のポイント：キャラクターの頭身を決めよう！STEP2のポイント：キャラクターの頭身を決めよう！STEP2のポイント：キャラクターの頭身を決めよう！
魅力的なキャラクターを描こう！

頭身とは、キャラクターの頭の大きさ何個分の背丈（せたけ）とい
うことをあらわす単位です。キャラクターの見た目を決めるとき、
頭身も一緒に決めておきましょう。

3頭身（頭の大きさ 3つ分） 6頭身（頭の大きさ 6つ分）



STEP3　ポーズや表情を描こう！STEP3　ポーズや表情を描こう！STEP3　ポーズや表情を描こう！STEP3　ポーズや表情を描こう！STEP3　ポーズや表情を描こう！STEP3　ポーズや表情を描こう！STEP3　ポーズや表情を描こう！STEP3　ポーズや表情を描こう！STEP3　ポーズや表情を描こう！
魅力的なキャラクターを描こう！

キャラクターのプロフィールから、描きたい場面をイメージして、
ポーズや表情をつけていきましょう。



STEP3のポイント：場面に合わせてポーズや表情を変えよう！STEP3のポイント：場面に合わせてポーズや表情を変えよう！STEP3のポイント：場面に合わせてポーズや表情を変えよう！STEP3のポイント：場面に合わせてポーズや表情を変えよう！STEP3のポイント：場面に合わせてポーズや表情を変えよう！STEP3のポイント：場面に合わせてポーズや表情を変えよう！STEP3のポイント：場面に合わせてポーズや表情を変えよう！STEP3のポイント：場面に合わせてポーズや表情を変えよう！STEP3のポイント：場面に合わせてポーズや表情を変えよう！
魅力的なキャラクターを描こう！

左の二つのイラストのように、
キャラクターの仕草や表情は、
場面によっても変わることがあ
ります。
「〇〇をしている場面」というよ
うに、描きたいシーンをひとつ
決めて、それに合わせて描いて
みましょう。

おっちょこちょいな性格を表現。
配膳中にオムライスを
ひっくり返してあわてているシーン。

明るく元気な性格を表現。
元気いっぱいに笑顔で
配膳をしているシーン。


